Birnenwechsel beim
3D Elllpsmd Schemwer'fer'.

Fernlicht und Standlicht:
Fir den Birnenwechsel sollte hier
aus Platzmangel der Scheinwerfer
vorher ausgebaut werden.

Abdeckung bis Anschlag gegen
den Uhrzeigersinn drehen und
den Deckel abziehen.

Stecker von der Fernlichtbirne
abziehen.

Klammer an der Birne losen, dafiir
einen der Arme herein driicken,
von der Birne weg bewegen und um
die Rastung herum fiihren.
Anschliefend mit dem anderen
Arm genauso vorgehen.
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Die Klammer zur Seite aufklappen
und die Birne entnehmen.

Bei der Birne handelt es
sich um eine H7-Birne.

Standlichtbirnenfassung unter
der Fernlichtbirne am Kabel aus
der Aufnahme heraus ziehen.

Birne aus der Fassung
heraus ziehen.

Bei der Birne handelt es sich um
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Abblendlicht:

Abdeckkappe oben entriegeln
und leicht nach unten klappen.
Anschliefend einfach von dem
Scheinwerfer abziehen.

Stecker von der Abblendlichtbirne
abziehen.

Klammer an der Birne losen, dafiir
einen der Arme herein driicken,
von der Birne weg bewegen und um
die Rastung herum fiihren.
Anschliefend mit dem anderen
Arm genauso vorgehen.
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Die Klammer nach unten aufklappen
und die Birne entnehmen.

| Bei der Birne handelt es
sich um eine H7-Birne.

Blinkerbirne:
Birnenfassung eine viertel
Umdrehung gegen den
Uhrzeigersinn drehen und
nach hinten abziehen.

Birne in die Fassung drticken,
gegen den Uhrzeigersinn bis
Anschlag drehen und aus der
Fassung entnehmen.

Bei der Birne handelt es sich um
eine Standartblinkerbirne mit

~ zueinander | versetzten Rastnasen.
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